INTERNETOWA GRA KRYPTOLOGICINA

WEJDZ DO GRY
| PODESMITWYZWANIE

Zostan adeptem kryptologii, tam tajne
cdepesze | zmierz sie z graczami z catej Polskil

Dlaczego gramy?
W grudniu mija kolejna rocznica ztamania, uznanej za niemozliwg do pokonania,
niemieckiej maszyny szyfrujgcej Enigma. Byt to poczgtek serii sukcesow polskich
kryptologéw, kidrych autorami byli trzej mtodzi ludzie, ktérzy ledwie frzy lata
wczesniej, jeszcze jako studenci, rozpoczeli przygode z kryptologiq.

Dzi§ takze Ty mozesz stac sie adeptem sztuki tamania szyfrow i uczci¢ te wazng
rocznice. Nie musisz mie¢ zadnej wiedzy z tym zwigzanej! Podejmiesz wyzwanie?

Jak to dziata?

Na stronie www.lamaczeszyfrow.pl dostepne sg podstawowe informacje doty-
czgce gry. Kazdy moze tam samodzielnie tamac pierwsze szyfry oraz zarejestro-
wac zespot. Udziat w grze jest bezptatny.

Co kilka dni publikuiemy kolejng porcje wiedzy o szyfrowaniu i tamaniu szyfrow
oraz zaszyfrowane wiadomosci do ztamania. Mozna gra¢ na dwdch poziomach
trudnosci (poziom INTRO czyli demo gry jest juz dostepny, a ADEPT czyli gra wta-
sciwa jest dostepna od 4 grudnia. Decydujgca rozgrywka rozpocznie sie w dniu
22 grudnia, o symbolicznej godzinie 19.32.

Nagrody

Na zespoty, ktére jako pierwsze ztamiq wszystkie szyfry na danym poziomie trud-
nosci czekajg nagrody rzeczowe. Zespoty szkolne walczg rowniez o nagrode dla
szkoty i opiekuna grupy.

Juz teraz

Na stronie www.lamaczeszyfrow.pl mozesz zagra¢ w gre prébng, zarejestrowac
swoj zespot, zapoznac sie z historig Enigmy i jej pogromcdw oraz tamac pierwsze
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